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课程编号：404116015
课程名称：学前游戏与案例分析
英文名称：Preschool Games and Cases Analysis
课程类别：专业必修课                      学分：2

                                 
开课单位：教育科学学院                            开课学期：2
适用领域(方向)：学前教育                           教学方式：教学与研讨
考核方式：考试                                    预修课程：教育学原理、课程与教学论

总学时：36                                        课内理论学时：36
实验学时：0                                       上机理论学时：0

1、 教学目的与要求
学前游戏与案例分析是教育硕士学前教育领域的专业必修课。通过该课程的学习，掌握游戏的涵义、类型、主要功能、不同学派的游戏理论、不同年龄阶段幼儿游戏的特点；形成能观察、组织和评价幼儿园游戏活动的能力；具备指导幼儿游戏活动的综合素质，提升未来幼教工作者的职业素养。
2、 课程教学内容与学时分配
第一章 游戏概论（4学时）
1.1  游戏的历史起源与演变；游戏的主要功能
1.2  游戏的涵义和基本特征
1.3  学前游戏和幼儿园游戏、幼儿园游戏活动的区别
第二章  游戏的理论流派（4学时）
2.1  早期的游戏理论：“剩余精力”说、“松弛”说、“复演”说
2.2  当前的精神分析学派游戏理论、皮亚杰的认知发展游戏理论、社会文化历史学派的游戏理论
2.3  幼儿园以游戏为基本活动的原理
第三章  学前游戏的分类（4学时）
3.1  依据儿童认知特点、行为表现以及依据游戏的社会性特点、教育目的性进行游戏分类的方法及内容
3.2  不同游戏类别的主要特点
第四章  角色游戏组织与实施（4学时）
4.1  角色游戏的概念以及角色游戏与儿童发展的关系
4.2  幼儿园小、中、大班角色游戏的主要特点
4.3  不同年龄阶段幼儿角色游戏的过程环节与组织要求
4.4  角色游戏案例分析
第五章  表演游戏组织与实施（4学时）
5.1  表演游戏的概念、性质和特点；表演游戏与儿童发展之间的关系
5.2  幼儿园小、中、大班表演游戏的主要特点
5.3  不同年龄阶段幼儿进行表演游戏的过程环节与组织要求
5.4  表演游戏案例分析
第六章  结构游戏组织与实施（4学时）
6.1  结构游戏的概念、性质、特点和分类；结构游戏材料选择与儿童发展之间的关系
6.2  不同年龄阶段幼儿进行结构游戏的主要特点
6.3  不同年龄阶段幼儿进行结构游戏的过程环节与组织要求
6.4  结构游戏案例分析
第七章   智力游戏组织与实施（4学时）
7.1  智力游戏的概念、性质、特点和分类；智力游戏与儿童发展之间的关系
7.2  不同年龄阶段幼儿进行智力游戏的侧重点
7.3  不同年龄阶段幼儿进行智力游戏的过程环节与组织要求
7.4  智力游戏案例分析
第八章  运动游戏组织与实施（4学时）
8.1  运动类游戏的内涵
8.2  不同年龄阶段幼儿进行运动类游戏的侧重点
8.3  不同年龄阶段幼儿进行运动类游戏的过程环节与组织要求
8.4  运动游戏案例分析
第九章 教学游戏组织与实施（4学时）
9.1 教学游戏的概念和特点
9.2 游戏与幼儿园教学活动、游戏与幼儿园课程的辩证关系
9.3 教学游戏的过程环节与组织要求
9.4 教学游戏案例分析    
3、 课程教学重点、难点及注意的问题
教学重点：各种类型学前游戏分年龄段在过程环节和组织形式方面的差异性。
教学难点：游戏的理论流派及各自的理论基础；典型游戏案例的系统分析。
四、实验及实践性环节

五、教材
1. 丁海东.幼儿园游戏组织与指导.长沙：湖南大学出版社，2015.
六、主要参考书
1. 丁海东.幼儿园游戏与指导.北京：高等教育出版社，2013.
2. 雷湘竹.学前儿童游戏.上海：华东师范大学出版社，2012.
3. 刘焱.儿童游戏通论.北京：北京师范大学出版社，2008.
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